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Neste pequeno e-book, você 
encontrará um pouco sobre 

o universo das 
Metodologias ativas e links 

para tutorias sobre 
ferramentas e ideias para já 

colocar em prática.
Profª. Ma. Prissilla Mello de Oliveira



Metodologias de Ensino

*Metodologia é uma palavra derivada de 
“método”, do Latim “methodus” cujo 
significado é “caminho ou a via para a 
realização de algo”.

*Um dos princípios da BNCC (Base 
Nacional Comum Curricular) é a promoção 
do aluno como protagonista de seu 
processo de ensino-aprendizagem.

*Quais metodologias de ensino podem auxiliar neste sentido? 

https://educacao.imaginie.com.br/bncc/


são estratégias 
de ensino que tem foco na participação efetiva 
dos estudantes na construção do seu processo 

de aprendizagem. Promove protagonismo, 
através de um processo flexível, interligado 
e significativo. Em um mundo cada vez mais 

digital, onde estamos conectados, as 
Metodologias Ativas podem se  expressar, por 

exemplo, através de modelos de Ensino 
Híbrido.

Metodologias Ativas



Metodologias ativas de 
ensino e aprendizagem

*O aluno é visto como (e 
estimulado a ser) o protagonista 

da própria aprendizagem, que 
deve participar ativamente de sua 

jornada educativa
*Professor é importante mediador 

neste processo



Minha professora virou um desenho!

Clique aqui: Como criar seu próprio personagem

*O lúdico encanta todas as a idades

Muito prazer, eu sou a PriGeo!

https://www.youtube.com/watch?v=VMILdUSyuc8&list=PLmbY6FpdL_bKSxL7UvrV0GwM_HH-0qf4l


Metodologias ativas de 
ensino e aprendizagem

*A personalização 
do ensino





Criado por Professora Prissila Mello (Prigeo) no site: www.beliefscomix.com

Eu sempre tiro 
10 em 

Matemática e 
você não. Sou 
melhor do que 

você

Clique aqui: Como criar sua própria história em quadrinhos

Ao planejar nossas aulas ou avaliar nossos alunos devemos 
levar em consideração as múltiplas inteligências

https://www.youtube.com/watch?v=u8sskno4XTk&t=520s




Metodologias ativas
e tecnologia na educação

Algumas 
ferramentas e 

ideias que engajam!



Clique: Como achar atividades interativas

https://www.youtube.com/watch?v=s62j1gjAQcQ


Estados e capitais •Aposto que você é muito observador e que vai realizar 

esse desafio completamente: encontre os 12 países 

que compõe a América do Sul

Clique: como criar caça palavrasClique: como criar cruzadinhas

Exemplos de desafios e jogos nas atividades impressas

https://www.youtube.com/watch?v=1tOQ9bfVdFM&t=92s
https://www.youtube.com/watch?v=_CxEPpgQD4A&t=3s


QR Codes
Ótimo para fazer dinâmicas e 
direcionar para recursos digitais

Clique: como criar QR code no Canva

https://www.instagram.com/p/CP_os43Bp99/?utm_medium=copy_link


Clique: como achar atividades interativas

Clique: como criar um jogo da memória

https://www.youtube.com/watch?v=1n3vT5o63r8
https://www.youtube.com/watch?v=SJU_ClygU4o&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=SJU_ClygU4o&t=5s


A realidade 
aumentada

Como achar realidade aumentada no Google

https://www.youtube.com/watch?v=9ja-pZM8s0s&t=29s


Educação e as 
redes sociais



As redes sociais
podem ser 
alternativas para 
atrair a atenção dos 
alunos. Aqui vemos 
um exemplo a partir 
de uma postagem no 
Instagram, mas 
podemos utilizar o 
Youtube, Tiktok e 
diversas outras 
ferramentas.

Ps. Você não precisa 
usar as redes sociais 
se não tiver interesse. 
Essa postagem pode 
ser apresentada em 
um slide na aula 
presencial

Motivação inicial:

A ideia é gerar 
curiosidade, 
significado e interesse 
antes de iniciar, de 
fato, a explicação do 
conteúdo. Quando 
atraímos a atenção do 
aluno com uma 
motivação inicial, a 
garantia de ter uma 
melhor participação 
durante a aula 
aumenta. Veja o 
exemplo ao lado de 
uma postagem feita no 
Instagram.



Curiosidade e 
chamada para 
ação



Aula sobre continente africano

Ao despertar o 
interesse, a 
participação na aula 
aumenta. O exemplo 
foi um convite para 
uma aula on line
(durante a pandemia), 
porém as mesmas 
imagens podem ser 
apresentadas nos 10 
minutos iniciais da aula 
para atrair a atenção 
da turma e ter o 
gatilho para iniciar a 
explicação

https://www.youtube.com/watch?v=f35cIAhOJO4&t=5s


Estímulo a produção ativa: 
Fixação, criatividade, 

sintetização, autonomia, auto 
estima, interdisciplinaridade, 

interpretação, 
protagonismo...



Clique: como criar memes no Canva

Estimule que seus alunos criem
Sugestão de trabalho: crie memes sobre determinado conteúdo trabalhado no bimestre

https://www.youtube.com/watch?v=HFijR2lLZQY&t=348s


*Educação por pares 
*Educação baseada em problemas 
*Educação baseada em projetos

Trabalhos 
colaborativos



O trabalho deve ser 
feito em dupla, porém 
vocês não precisam se 
encontrar. Combinem 
tudo pelo Whatsapp e 
façam o trabalho de 

forma virtual

Vocês devem destacar 
quem foi essa pessoa, 
sua importância, em 

que ano viveu, 
curiosidades...

Estimule que seus alunos criem
Sugestão de trabalho: crie um e-book em grupo sobre determinado conteúdo trabalhado no bimestre



Páginas de um e-book criado por alunos de 9º ano de uma rede pública utilizando o Google Jamboard



Clique: Atividade colaborativa no Jamboard (professor) Clique: Atividade no Jamboard (orientação para alunos)

https://www.youtube.com/watch?v=_mxJDV-p7e4&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=tYoNFZo_uZI&t=26s


Exemplo de trabalhos realizados colaborativamente no Canva





“Storytelling”
A contação de histórias

É a arte básica de contar uma 
história, de comunicar sua 

ideia, mensagem ou evento, 
através de palavras, imagens 

e sons criativos

Live sobre contação de histórias

https://www.youtube.com/watch?v=d5HwCP2Abm8&t=2061s


Criado por Professora Prissila Mello (Prigeo) no site: www.beliefscomix.com

Charges e histórias em quadrinhos

Clique: como criar histórias em quadrinhos

https://www.youtube.com/watch?v=u8sskno4XTk&t=498s


Jogos 
educativos e a 

gamificação 
do ensino



Mas qual a 
diferença?

Aprendizagem baseada em jogos Gamificação

• Utiliza os elementos 

dos jogos (avatares, 

desafios, rankings, 

medalhas, prêmios, 

fases, etc.) mesmo em 

situações e atividades 

em que não exista um 

jogo. 

• Utiliza jogos reais na sala 

de aula para melhorar a 

aprendizagem (jogos 

tradicionais ou adaptados 

a cada disciplina). O jogo 

acontece em algum 

momento da aula e através 

dele os objetivos do 

planejamento são 

alcançados.





Existem inúmeras possibilidades...



Divida a turma em grupos para realizar jogos de cartas, tabuleiro e até quiz de perguntas e respostas

Clique: faça um jogo de revisão usando apenas papel e caneta

https://www.youtube.com/watch?v=vq76FfYd6UU&t=36s


Como criar jogos digitais

Jogos digitais também fazem sucesso

Os jogos podem 
ser 
compartilhados 
através de Qr
code nas 
atividades

https://www.youtube.com/watch?v=lcC2zTjJb6k&t=40s


Vamos praticar?

Use seu celular e leia o QR code

Clique para acessar o jogo

Gostou do e-book? Gostaria de receber mais 
materiais e conteúdos como esse? Na próxima 
página irá encontrar todos os meus contatos e redes 
sociais. Não esqueça de ir até ao meu Instagram 
para contar se esse material foi útil para você.

https://wordwall.net/play/10634/773/667


Professora a mais de 15 anos, uma apaixonada pela educação. É criadora do canal do Youtube: PriGeo
(com mais de 138 mil inscritos), do Instagram e da página do Facebook: @prigeo7 (que somam mais de 
27 mil seguidores). Adepta das metodologias ativas e que auxilia professores pelo Brasil e pelo mundo 
a conhecer tecnologias digitais que transformam as aulas em ambientes envolventes e atrativos. 
Possui diversos cursos nas áreas de tecnologia digital, metodologias ativas e gamificação do ensino. 
Promove formações de equipe e treinamento de professores. É mestre pela PUC-RJ, pós-graduada em 
Ensino pela UERJ/ FFP e graduada em Geografia pela mesma universidade. Atua também como 
professora da rede pública de Ensino

Clique aqui para conhecer meus cursos e kits prontos para professores

Redes sociais: PriGeo @prigeo7 @prigeo

Contatos e grupos:

Acesse gratuitamente as lives da Jornada Professor Magnético

Conheça o curso completo
Professor magnético: Ensino Híbrido e Aprendizagem Baseada em Jogos na prática

Profª. Ma. Prissilla Mello (Prigeo)

https://www.prigeo.com.br/
https://www.youtube.com/channel/UCr-ah9MLiy2VIhmAWNVORlw
https://www.youtube.com/channel/UCr-ah9MLiy2VIhmAWNVORlw
https://www.instagram.com/prigeo7/
https://www.instagram.com/prigeo7/
https://www.facebook.com/Prigeo7
https://www.facebook.com/Prigeo7
https://chat.whatsapp.com/GBYkv6YjBHp0e08HtcEgTx
https://t.me/Prigeo7
https://youtube.com/playlist?list=PLmbY6FpdL_bJVwHsgUSsqBvPTBMoIgoHK
https://www.prigeo.com.br/aprendizagem-baseada-em-jogos/

